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Objectif du jeu:

Devenir le roiou la reine des
"Chmeuytia" en accumulant les pre-
miers 410 points. Preparez-vous d
des eclats de rire et a des rebon-
dissermnents fous.

Materiel a preévoir:

Un papier et un stylo ou un tele-
phone pour noter les scores.

Les participants:

Le jeu se jouc entre 2, 30u4P
Attention aux alliances secretes,
car méme si les complots vont bon
train.le score reste individuel et
chague joueur est maitre de son
propre destin.

Conscignes geneérales de securite:

4 Pos de place aux mauvais
perdants

4 Ne faites pas basculer la table
en cas de defaite, elle a deja assez
a supporter.

4 Lachaise est faite pour s'as-
Seoir, pas pour étre lancee sur le
"Chmeuyti(a)".

4 Lliminez toute menace poten-
tielle sur la table qui pourrait se
transformer en arme de
"Chmeuyti(a)-destruction”.

Contenu du jeu:

Le jeu "Chmeta” est compose
de 40 cartes de jeu: des cartes
simples numerotees de f

a 6 et de 4 cartes speciales.
Chague carte dispose de

4 gxemplaires dans le paguet.

Mise en place du jeu
sur la table:

Letrou:
Aucentre de la table.

Le panier:
Devant chagque joueur,
bien visible.

Pes cartes d piocher, prétes
d l'emploi.
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Comment jouer ? trou d'une maniére superposée

i aux cartes deja presentes.
lUne partie de chrmeta est com-

posée de plusieurs manches et Autres regles pendant le jeu:
chague manche est composeée

de plusieurs tours. Le distribu- + “Mte3i”: Si un joueur prend une
teur melange les cartes et met carte du trou et que la carte qui

4 cartes superposees (De face: se trouve juste en dessous est
recto et non verso) dans le trou identique a une carte du panier de
puis distribue 3 cartes pour ladversaire, il doit crier "Mte3i” et
chaque joueur. il lui prend les cartes identiques et

les met dans son panier. S'il oublie
cartes (Une seule fois suffit) pour decrier "Mtedl" et que f'undes
profiter d'une experience optimale ou gutres adversaires le fait avant.

juste coupez le jeu de cartes endeuxet  IUI, CelUi qui a crie en premier

Conseil : Ne melangez pas trop les

commencez a jouer recupere les cartes et les place
ou-dessus des cartes de son
Peroulement des tours: panier. Si tu s chanceux tu peux
faire plusieurs “Mte3i” successi-
Le jeu commence donc avec vement.

guatre cartes sur la table et trois I
dans la main de chaque joueur. ¥ "ezal9a ebfal9a”: Si un joueur se

Le jeu déemarre en joudnt dang trompe pendant le jeu: prendre

le sens contraire des aiguilles une mauvaise carte, jouerala
d'une montre, ¢c'est donc le place de quelqu'un d'autre, oublier
joueur a droite du distributeur de prendre la carte d'un adver-
qui commence. Chaque tour, saire.. Il est oblige de jeter toutes
chaque joueur ne joue qu'une les cartes de son panier dans le
carte dla fois. Sile joueur dispose  trou(illes met en dessous des
d'une carte dans sa main qui est cartes du trou).

identique a celle qui se trouve |
en haut du trououdu panierde 4 “Chmeta” . Si par chance le joueur

'adversaire, il la prend et met regoit 3 cartes identigues au

les cartes identiques dans son moment de la distribution des
panier au-dessus des cartes deja cartes. Lorsgue son tour arrive,
presentes. Sinon, il jette nimporte  ll'annonce aux joueurs en criant

guelle carte de samain dans le "Chmeta”. met les cartes dans son



punierenpi::rr;he une carte :

“Chmeta” et applique immedia- £
tement les instructions de la -:’
carte tirea. Le reste des Joueurs &H
continue dEjDUEI"" leur tour ‘ﬁ*

normalement.

Attention|
Sile joueur oublie de crier
"Chmeta” et gue les autres adversaires
g'apergoivent quil a une “Chmeta”,

son score final est remis d zero.
Cartes speciales:

Pour beneficier du pouvoir des
cartes speciales, il faut avoir

4 cartes speciales similaires
superposees l'une sur l'autre dans
SOn panier.

«GaTaf» : Dérobez le pa-
nierd’'un joueurdevotre
choix et mettez le en des-
gsous des cartes de votre
panier.

Eonus

«Blabzi» : Chague joueur
est oblige de donner
- ‘ SON panier du joueur gui
‘ 5 setrouvesursa
¢ gauche.

'§

«Ji3an» : Au prochain
tour et juste le prochain
tour, tout le monde doit
placer ses prochains
gains dans votre panier
et non pas le leur .

Attention

«Pictatour> : Plongez le
panier d'un jousur de
votre choix dans le trou
en dessous des cartes
deja présentes.

Attention au coup d'etat



fin de la manche, comptez le Maintenant ¢'est au joueur d

score: droite du distributeur de distri-
buer.

Quand vous n'avez plus de cartes

a jouer, comptez les points. Carte  Fin de la partie:

normdle (avec des chiffres) =5

points, Carte spéciale =10 points.  La féte se termine quand

Aucune carte dans votre panier?  quelguun atteint glorieusement.

-50 points. les 410 points | En cas de nul,

Si vous étes le distributeur, -100 preépdarez-vous pour une dutre

points. Celui ou celle quiaun score  manche épique avec tous les

inférieur a 0 est le “"Asfour(et) participants.
janna“.
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! Vous pouvez trouver sur notre site web f iPﬁz;*,:— : .:EE::E:E
,  wnw.chmeta.en les regles du jeu expliquees en "t o ik,
! video, m'hesitez pas a nous contacter sur les $ - @
| resedux socidux si vous avez d'autres guestions. : X

H---------—----------------------------------*

Amusez-vous bien avec «Chmeta» et que
le ou la meilleure «Chmeuyti(a)» gagne !



